Calculatoarele devin mai bune ca oamenii si la jocul go, nu doar la sah
Luni, 16 Februarie 2009 07:50 -

In 1997, super computerul Deep Blue I-a invins pe campionul mondial la sah, Garry Kasparov.
Tehnica se baza pe puterea mare de calcul a cat mai multor posibiliati de succesiuni de piese Si
evaluarea rezultatelor lor. Daca insa aceeasi tehnica se aplica la jocul de go, calculatorul este
invins, caci jocul de go are mult mai multe posibilati de joc (10171 fata de 1050 pentru jocul de
sah). lata ca cercetatorii au venit cu o metoda noua, prin care computerul joaca jocuri virtuale,
invatand singur de la un joc la altul care din aceste posibilati de joc duc la infrangere si
emininandu-le. Metoda, denumita Monte Carlo, este folosita cu succes in simularile stiintifice
deja. Pe 15 februarie 2009, a fost demonstrat la Congresul anual al AAAS de la Chicago, SUA,
cum un jucator de go, James Kerwin, a fost invins de un calculator.

Trebuie precizat ca jucatorul nu era unul din ce mai buni. A fost doar o demonstratie de
principiu. Va mai trece ceva timp pana cand calculatoarele vor putea invinge campionii jocului
de go.
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